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ZALOZENIA, CELE ORAZ CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Celem przedmiotu jest rozwijanie praktycznych umiejetnosci w zakresie edycji i
postprodukcji nagran oraz przygotowanie studenta do samodzielnej pracy z materiatem
dzwiekowym na kolejnych etapach jego opracowania. Zajecia majg charakter grupowy i
opierajg sie na praktycznej pracy z materiatem nagraniowym.

W ramach zaje¢ wykorzystywany bedzie materiat powstajgcy podczas zajec , Techniki
pracy w studio”, w szczegdlno$ci nagrania realizowane podczas sesji z udziatem
studentéw Akademii Muzycznej. Student bedzie réwniez pracowat na réznorodnych
sesjach i materiatach przygotowanych przez prowadzgcego, co pozwoli mu poznac¢ rézne
problemy i metody pracy zwigzane z edycja, miksowaniem i masteringiem nagran.

Celem przedmiotu jest rozwijanie umiejetnosci Swiadomej selekcji, montazu, edyciji i
korekcji materiatu, a nastepnie jego miksowania i masteringu. Szczegdélny nacisk potozony
jest na rozwijanie umiejetnosci krytycznego stuchania, rozwigzywania probleméw
technicznych oraz $wiadomego wykorzystania narzedzi wspotczesnej produkciji i
postprodukcji dzwieku.

WYMAGANIA WSTEPNE | DODATKOWE

Podstawowa znajomos$¢ zasad produkcji muzycznej oraz obstugi srodowiska DAW.
Podstawowe umiejetnosci w zakresie pracy z materiatem audio i MIDI. Znajomos¢
podstawowych zagadnieh zwigzanych z nagrywaniem, edycja i przetwarzaniem dzwieku.
Umiejetnos¢ podstawowej organizacji sesji nagraniowej oraz przygotowania materiatu do
dalszej pracy. Gotowos¢ do samodzielnej pracy z réznorodnym materiatem dzwiekowym.
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ZALECANE FAKULTATYWNE KOMPONENTY PRZEDMIOTU

Samodzielna praca studenta z materiatem audio, w szczegdlnosci ¢wiczenie technik
montazu, edycji, miksu i masteringu. Samodzielna analiza ré6znorodnych nagran i produkcji
muzycznych pod katem zastosowanych metod edycji, postprodukcji i ksztattowania
brzmienia.

BIBLIOGRAFIA PODSTAWOWA

Senior, M., Mixing Secrets for the Small Studio, 3rd ed., Focal Press / Routledge, 2025. —
bardzo dobrze odpowiada zakresowi edycji, przygotowania materiatu, miksu, EQ,
kompresiji, sidechainu, efektow, automatyzacji i monitoringu.

BIBLIOGRAFIA UZUPELNIAJACA

Huber, D. M., Runstein, R. E., Modern Recording Techniques, Focal Press.

Owsinski, B., The Mixing Engineer's Handbook, Bobby Owsinski Media Group, 2017.
Owsinski, B., The Recording Engineer’'s Handbook, Cengage Learning PTR, 2013.
Zalecenie ITU-R BS.1770-5, Algorithms to Measure Audio Programme Loudness and
True-Peak Audio Level, International Telecommunication Union, 2023.

Rekomendacja EBU R 128, Loudness Normalisation and Permitted Maximum Level of
Audio Signals, wersja 5.0, European Broadcasting Union, 2023.

Dolby Atmos Music Studio Best Practices, Dolby Laboratories.

EFEKTY UCZENIA SIE — WIEDZA

Student zna i rozumie:

zasady i etapy edycji oraz postprodukcji nagran, od organizacji materiatu po przygotowanie
finalnej wersij;

zasady montazu, edycji czasowej i korekcji materiatu audio;

mozliwosci i ograniczenia wspoétczesnych narzedzi wykorzystywanych do edycji, miksu i
masteringu;

zasady dziatania i zastosowania podstawowych procesoréw dzwieku, w szczegdlnosci
korektoréw, kompresoréw, limiterow, bramek, ekspanderéw, pogtosow, delaydw i
procesorow modulacyjnych;

zasady i mozliwosci wykorzystania triggeringu, zastepowania i warstwowania elementéw
nagrania;

zasady ksztattowania brzmienia i obrazu stereofonicznego podczas miksu;

podstawowe zasady masteringu oraz przygotowania materiatu do publikacji i dystrybucji;
zasady krytycznej oceny jakosci technicznej i brzmieniowej materiatu audio;

podstawowe standardy i formaty plikéw stosowane na poszczegoélnych etapach produkgciji i
postprodukcji nagran;

zasady pomiaru i normalizacji gtosnosci wedtug ITU-R BS.1770 i EBU R 128 oraz
wymagania poziomowe stosowane przez serwisy streamingowe;

podstawowe pojecia produkciji immersyjnej, w tym réznice miedzy reprezentacjg kanatowag
a obiektowg oraz zasade renderingu binauralnego.

EFEKTY UCZENIA SIE — UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

samodzielnie organizowac i przygotowac¢ materiat audio do edyciji i postprodukcji;
dokonywac selekcji materiatu oraz wykonywaé jego montaz i edycje;

korygowac problemy czasowe, rytmiczne i intonacyjne w nagraniach;

stosowac triggering, replacement i layering w celu korekty lub ksztalttowania materiatu;
usuwac szumy, przydzwieki, trzaski, klikniecia, przestuchy i inne niepozgdane artefakty
nagraniowe;

rozwigzywac problemy fazowe i czasowe wystepujgce w materiale wielosladowym;
przygotowac materiat audio i MIDI do miksu;

samodzielnie wykona¢ miks materiatu, Swiadomie ksztattujgc jego balans, barwe,
dynamike, panorame i przestrzen;
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EFEKTY UCZENIA SIE — UMIEJETNOSCI - CIAG DALSZY

Swiadomie wykorzystywac korekcje, kompresje, limitacje, bramkowanie, ekspansje,
saturacje, pogtosy, delaye oraz efekty modulacyjne;

stosowac¢ automatyzacje oraz techniki dynamicznego ksztattowania relacji pomiedzy
sciezkami;

krytycznie oceniac jakos¢ techniczng i brzmieniowg wiasnej pracy oraz wprowadzaé
wynikajgce z tej oceny korekty;

samodzielnie wykona¢ mastering przygotowanego materiatu;

przygotowac poprawne technicznie pliki finalne przeznaczone do publikacji i dystrybucji;
mierzy¢ i kontrolowaé gtosnosc¢ zintegrowana, zakres gtosnosci oraz poziom true-peak, a
takze dostosowac materiat do wymagan serwiséw streamingowych;

przygotowac podstawowy miks w formacie immersyjnym oraz odstucha¢ i oceni¢ jego
wersje binauralng.

EFEKTY UCZENIA SIE - KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

systematycznego rozwijania wtasnego warsztatu w zakresie edycji i postprodukcji nagran;
krytycznej i obiektywnej oceny jakosci wlasnej pracy oraz Swiadomego wprowadzania
niezbednych zmian;

samodzielnego podejmowania decyzji dotyczgcych sposobu opracowania materiatu
dzwiekowego i ponoszenia odpowiedzialnosci za ich rezultaty;

dostosowania metod pracy do charakteru materiatu, jego przeznaczenia oraz zatozonego
efektu artystycznego i technicznego;

Swiadomego korzystania z aktualnych technologii i rozwijania kompetencji w zakresie
edycji, miksu i masteringu;

odpowiedzialnego i rzetelnego wykonywania powierzonych zadan zwigzanych z
opracowaniem materiatu nagraniowego.
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ORGANIZACJA ZAJEC | UWAGI

Obowigzkowy. PRZEDMIOTY KIERUNKOWE | SPECJALISTYCZNE

Semestr studiéw Godziny ECTS Forma zaliczenia
I 30 6 zaliczenie z oceng
Il 30 6 zaliczenie z oceng
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Semestr przedmiotu 1 Semestr realizacji |
w toku studiow

Wymiar godzin 30 Punkty ECTS 6

Rodzaj zaje¢ éwiczenia Sposob zaliczenia ZO0 - zaliczenie z oceng

TRESCI PROGRAMOWE WRAZ Z OPISEM EFEKTOW UCZENIA SIE

Organizacja i przygotowanie materiatu audio do edycji. Import, porzgdkowanie i opis sesji
wielosladowej. Selekcja materiatu oraz montaz nagran. Edycja czasowa i rytmiczna
materiatu. Korekcja intonacji. Edycja i przygotowanie materiatu MIDI. Czyszczenie nagran
oraz usuwanie szumoéw, przydzwiekow, trzaskow, kliknie¢, przestuchdéw i innych
niepozgdanych artefaktow. Korekcja probleméw fazowych i czasowych w materiale
wielosladowym. Przygotowanie zedytowanego materiatu do miksu.

W ramach zaje¢ student pracuje na materiale pochodzgcym z sesji nagraniowych
realizowanych podczas zajec ,Techniki pracy w studio”, a takze na sesjach ¢wiczeniowych
przygotowanych przez prowadzgcego. W wyniku realizacji zaje¢ student potrafi
samodzielnie uporzgdkowac, ocenic i zedytowaé¢ materiat nagraniowy, wykona¢ montaz,
korekcje czasowg i intonacyjng, zastosowac triggering oraz przygotowac¢ kompletng i
poprawnie zorganizowang sesje do dalszej pracy nad miksem.

METODY DYDAKTYCZNE

Zajecia grupowe z indywidualnymi konsultacjami, wyktad z elementami prezentacji i analizy
przyktadow, éwiczenia praktyczne w srodowisku DAW, praca na rzeczywistych sesjach
nagraniowych oraz materiatach ¢wiczeniowych przygotowanych przez prowadzgcego,
praktyczna praca nad montazem i edycjg materiatu, analiza i korekta wykonanych prac,
biezgce konsultacje oraz samodzielna praca studenta.

WARUNEK ZALICZENIA KURSU WRAZ Z METODAMI | KRYTERIAMI OCENIANIA

Warunkiem zaliczenia jest przedstawienie prawidtowo zorganizowanej i zedytowanej sesji
nagraniowej, obejmujgcej montaz i edycje materiatu oraz zastosowanie poznanych technik
postprodukcji. Ocenie podlegajg: poprawnos¢ organizaciji materiatu, jakos¢ i precyzja
wykonanej edyciji, poprawnos¢ zastosowania montazu, edycji czasowej i intonacyjnej,
umiejetnos¢ wykorzystania triggeringu, jakos¢ usuwania niepozgdanych artefaktéw,
poprawnos¢ techniczna przygotowanej sesji oraz samodzielnos¢ i systematycznosc¢ pracy
studenta.
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Semestr przedmiotu 2 Semestr realizacji Il
w toku studiow

Wymiar godzin 30 Punkty ECTS 6

Rodzaj zaje¢ éwiczenia Sposob zaliczenia ZO0 - zaliczenie z oceng

TRESCI PROGRAMOWE WRAZ Z OPISEM EFEKTOW UCZENIA SIE

Zaawansowana edycja i korekta materiatu nagraniowego. Triggering, replacement i
layering oraz ich zastosowanie w korekgiji i ksztattowaniu brzmienia. Redukcja szumoéw,
przydzwiekow, trzaskoéw, kliknieé, przestuchow i innych niepozgdanych artefaktow.
Przygotowanie i organizacja sesji do miksu. Ksztattowanie miksu poprzez $wiadome
wykorzystanie balansu, barwy, dynamiki, panoramy i przestrzeni z zastosowaniem korekcji,
kompresiji, limitacji, bramkowania, ekspansiji, saturacji, pogtoséw, delayow i efektow
modulacyjnych. Automatyzacja pozioméw, panoramy, korekcji, dynamiki i efektéw oraz
wykorzystanie technik sidechain. Krytyczna ocena miksu z wykorzystaniem materiatéw
referencyjnych. Przygotowanie finalnego miksu do masteringu. Zasady i praktyka
masteringu materialu muzycznego, w tym ksztaltowanie poziomu, dynamiki,
charakterystyki tonalnej i szerokosci stereofonicznej. Kontrola poziomu szczytowego,
poziomu zintegrowanego, zakresu dynamiki, zgodnosci fazowej i kompatybilnosci mono.
Pomiar i normalizacja gto$nosci zgodnie z ITU-R BS.1770 oraz EBU R 128: gtosnos¢
zintegrowana, zakres gtos$nosci i poziom true-peak, wraz z wymaganiami normalizaciji
stosowanymi przez serwisy streamingowe. Kontrola jako$ci materiatu na réznych
systemach odstuchowych. Przygotowanie finalnych plikow audio w odpowiednich
formatach i rozdzielczosciach do publikacji i dystrybucji. Wprowadzenie do produkcji
immersyjnej: réznica miedzy reprezentacjg kanatowg a obiektowa, podstawy miksu w
systemie Dolby Atmos, rendering binauralny oraz wymagania dostawy materiatu
immersyjnego.

W ramach zaje¢ student pracuje na materiale pochodzacym z sesji nagraniowych
realizowanych podczas zajec ,Techniki pracy w studio”, a takze na ré6znorodnych sesjach
przygotowanych przez prowadzgcego. W wyniku realizacji zaje¢ student potrafi
samodzielnie opracowac¢ materiat od zaawansowanej edycji poprzez miks i mastering,
Swiadomie dobiera¢ metody i narzedzia do charakteru nagrania, krytycznie oceniaé
uzyskane rezultaty oraz przygotowac poprawny technicznie materiat finalny.

METODY DYDAKTYCZNE

Zajecia grupowe z indywidualnymi konsultacjami, wyktad z elementami prezentacji i analizy
przyktadow, éwiczenia praktyczne w srodowisku DAW, praca na rzeczywistych sesjach
nagraniowych oraz réznorodnych materiatach przygotowanych przez prowadzgcego,
praktyczna praca nad edycjg, miksem i masteringiem materiatu, analiza i krytyczna ocena
kolejnych wersji realizacji, porownywanie materiatu z nagraniami referencyjnymi, biezgca
korekta i konsultacja oraz samodzielna praca studenta.

WARUNEK ZALICZENIA KURSU WRAZ Z METODAMI | KRYTERIAMI OCENIANIA

Warunkiem zaliczenia jest przedstawienie kompletnego materiatu poddanego edycji,
miksowi i masteringowi oraz przygotowanego do publikacji lub dalszego wykorzystania.
Ocenie podlegaja: jakos¢ i precyzja wykonanej edycji, poprawnos¢ zastosowanych technik
postprodukcji, jakos¢é miksu i masteringu, $wiadomy dobdr narzedzi do charakteru
materiatu, poprawnosc¢ techniczna finalnych plikéw, umiejetnos¢ krytycznej oceny wiasne;j
pracy oraz samodzielno$¢ i systematycznosc¢ pracy studenta.
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