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NAZWA PRZEDMIOTU Podstawy pracy w studio nagran

® dyrygentura

KIERUNEK ®  kompozycja i teoria muzyki
wtasciwe podkresli¢

® muzyka i media

dyrygentura symfoniczno-operowa (do wyboru)

kompozycja (do wyboru)
SPECJALNOSC

witasciwe podkresli¢

kompozycja muzyki do filmu, gier i mediéw

teoria muzyki (do wyboru)

muzyka w komunikacji medialnej

, licencjackie
POZIOM STUDIOW

whasciwe podkresli¢ ®  magisterskie

0OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT:

mgr Piotr Rodak

ZALOZENIA, CELE ORAZ CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU:

Przedmiot tgczy w sobie techniczne i artystyczne aspekty tworzenia nagran muzycznych. Omawiane sq
wszystkie etapy tworzenia nagran ze szczegolnym uwzglednieniem etapow rejestracji i miksowania.
Zadaniem przedmiotu jest zaznajomienie studenta z etapami towarzyszqcymi powstawaniu nagrania
muzycznego. Efektem ksztafcenia jest przede wszystkim zdobycie umiejetnosci doboru aparatury
nagtasniajgcej i wykonania miksu zarejestrowanych sladow pod kqtem uzyskania pozgdanego obrazu
dzwiekowego.

WYMAGANIA WSTEPNE | DODATKOWE:

przydatne: fizyka (dzwiek jako fala, czestotliwos¢ dzwieku)

ZALECANE FAKULTATYWNE KOMPONENTY PRZEDMIOTU:

BIBLIOGRAFIA PODSTAWOWA:

BIBLIOGRAFIA UZUPEtNIAJACA:

1. Misner T., Practical Studio Techniques — Recording, Production and Mixdown, SAE, 2001
2. Owsinski B., The Mixing Engineer's Handbook: Second Edition, Thomson Course Technology, 2006
3. Owsinski B., The Recording Engineer's Handbook, Thomson Course Technology, 2005

EFEKTY UCZENIA SIE — WIEDZA:

1. Student zna aspekty percepcji dzwieku i psychologii styszenia

2. Student zna zwigzek pomiedzy aranzacjq utworu a edycjq i miksowaniem sesji wielosladowej

3. Student zna zwigzek pomiedzy wyborem rodzaju mikrofonu i jego ustawieniem a uzyskiwanym
dZwiekiem
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Student zna sposoby nagrywania wybranych instrumentow

Student wymienia i charakteryzuje stereofoniczne (dwukanatowe) techniki mikrofonowe
Student wymienia i charakteryzuje wielokanatowe techniki mikrofonowe

Student zna procesy miksowania nagrania muzycznego

Student zna procesy masteringu nagrania muzycznego

EFEKTY UCZENIA SIE — UMIEJETNOSCI:

1.

2.
3.

8.

Student weryfikuje techniki aranzacyjne w kontekscie procesow edycji i miksowania sesji
wielosladowej

Student posiada umiejetnosc analitycznego i holistycznego stuchania

Student potrafi zidentyfikowac poszczegdlne plany dZwiekowe w dowolnym nagraniu muzycznym
(operuje pojeciem gtebi i szerokosci bazy)

Student korzysta z technik producenckich zgodnie ze swojq wrazliwosciq muzyczngq realizujgc wtasne
koncepcje artystyczne

Student potrafi wykorzystac przestrzen akustyczng do uzyskania dZzwieku wtasciwego dla danej
stylistyki

Student dokonuje wyboru mikrofonu pod kgtem uzyskania waloréw brzmieniowych wtasciwych dla
danej stylistyki

Student dokonuje wyboru techniki mikrofonowej pod kqtem uzyskania waloréw artykulacyjnych i
brzmieniowych wtasciwych dla danej stylistyki

Student ingeruje w miks sesji wielosladowej eksponujqc elementy aranzacji

EFEKTY UCZENIA SIE — KOMPETENCJE SPOLECZNE:

1. Student podejmuje role producenta muzycznego w interakcji z cztonkami zespotu
semestr realizacji
semestr przedmiotu: 1 przedmiotu w toku 5
studiéw:
wymiar godzin: 30 ilos¢ pkt. ECTS: 3
® wyktad ® [-egzamin
rodzaj zajeé ®  (wiczenia sposéb zaliczenia ® 70 - zaliczenie z oceng
witasciwe podkresli¢ L wtasciwe podkresli¢ X X
® seminarium ® Z - zaliczenie bez oceny

TRESCI PROGRAMOWE WRAZ Z OPISEM EFEKTOW KSZTALCENIA:

1.

2.

Wprowadzenie — ideologia; rezyser dzwieku a inZzynier dzwieku,; podstawowe pojecia,; etapy
produkcji nagrania

Stereofoniczne techniki mikrofonowe — przedstawienie wybranych technik: XY, AB, NOS, ORTF, M-S,
para Blumleina, Decca Tree i inne; wady i zalety poszczegdlnych technik; typowe zastosowania
Dookolne techniki mikrofonowe — Fukada Tree, OCT Surround, Corey / Martin Tree, IRT Cross, INA,
Hamasaki Square, Klepko, Soundfield, inne; wady i zalety poszczegdlnych technik; typowe
zastosowania

Rejestracja formy muzycznej — wybor technik mikrofonowych i odpowiednich mikrofonow w
zaleznosci od instrumentu, warunkow akustycznych, stylistyki i przeznaczenia nagrania; roznice w
obrazie dzwiekowym w zaleznosci od kqta i pozycji mikrofonu wzgledem Zrodta sygnatu; typowe
sposoby rejestracji wybranych instrumentow; zasada 3:1; zasada 5:1; rejestracja analogowa;
rejestracja cyfrowa;

Student zna procesy powstawaniu nagrania muzycznego. Efektem ksztatcenia jest przede wszystkim zdobycie
umiejetnosci doboru aparatury nagfasniajgcej w studiu i wykonania miksu zarejestrowanych sladéw pod
kqgtem uzyskania pozgdanego obrazu dZzwiekowego.
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METODY DYDAKTYCZNE:

1. prezentacje multimedialne

2. tablica Neumann 2003 AES Contest
3. interakcja ze studentami

4. gry dydaktyczne

WARUNEK ZALICZENIA KURSU WRAZ Z METODAMI | KRYTERIAMI OCENIANIA:

1. obecnos¢ na zajeciach

2. liczba nieobecnosci nieusprawiedliwionych zgodna z regulaminem studiow
3. dodatkowe punkty za aktywnosc¢ w trakcie ¢wiczen
4. zaliczenie ustne na koniec semestru
5. do punktéw zdobytych w trakcie zaliczenia dodawane punkty za aktywnos¢
6. skala ocen zgodna z regulaminem studiow
7. okreslona liczba punktéw za aktywnosc zwalnia z zaliczenia ustnego z oceng bdb
semestr realizacji
semestr przedmiotu: 1l przedmiotu w toku 6
studidw:
wymiar godzin: 30 ilos¢ pkt. ECTS: 3
® wykfad ® [-egzamin
rodzaj zajec ®  (wiczenia sposob zaliczenia ® 70 - zaliczenie z oceng
wtasciwe podkresli¢ L wtasciwe podkresli¢ X X
® seminarium ®  7-zaliczenie bez oceny

TRESCI PROGRAMOWE WRAZ Z OPISEM EFEKTOW KSZTALCENIA:

1. Montaz nagran muzycznych — montaz analogowy; montaz cyfrowy; procesy montazu; dzisiejsze
narzedzia do montazu dZwieku
2.  Miksowanie utworu muzycznego — sposoby miksownia dZwieku (z wykorzystaniem stofow
mikserskich, ,,mixing in the box”); kompozycja a miks; elementy aranzacji z punktu widzenia miksu;
balans, panorama, przestrzert w nagraniu, korekcja czestotliwosciowa i podziat pasm, kontrola
dynamiki (kompresory, limitery, expandery, kompandery, bramki szumdw), efekty; specyfika miksu
w zaleznosci od gatunku muzyki; miksowanie w stereofonii dookolnej
3. Mastering — mastering analogowy; mastering cyfrowy; filozofia i specyfika pracy inzyniera
masteringu; mastering albumu muzycznego; procesory masteringowe
4. Formaty zapisu dzwieku — zapis analogowy; zapis cyfrowy; czestotliwosc¢ probkowania, rozdzielczos¢
bitowa; zaleznos¢ miedzy parametrami dzwieku a objetosciq pliku; optymalny wybdr parametrow;
typy plikow dzwiekowych (LPCM, AIFF, Waveform, BWF, SDIl); kodeki stratne (mp3, mpeg-4, mpeg-
7, aac, wma, Ogg Vorbis, Dolby Digital, DTS), kodeki bezstratne (FLAC, MLP, DTS-HD, ALE)
5. Biznes muzyczny — artysta w Swiecie showbiznesu; funkcjonowanie biznesu muzycznego
Student zna procesy powstawaniu nagrania muzycznego. Efektem ksztatcenia jest przede wszystkim zdobycie
umiejetnosci doboru aparatury nagtasniajgcej w studiu i wykonania miksu zarejestrowanych sladéw pod
kgtem uzyskania pozgdanego obrazu dZwiekowego.

METODY DYDAKTYCZNE:

1. prezentacje multimedialne

2. tablica Neumann 2003 AES Contest
3. interakcja ze studentami

4. gry dydaktyczne

WARUNEK ZALICZENIA KURSU WRAZ Z METODAMI | KRYTERIAMI OCENIANIA:

1. obecnosc¢ na zajeciach
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liczba nieobecnosci nieusprawiedliwionych zgodna z regulaminem studiow
dodatkowe punkty za aktywnosc w trakcie cwiczen

zaliczenie ustne na koniec semestru

do punktoéw zdobytych w trakcie zaliczenia dodawane punkty za aktywnosc¢
skala ocen zgodna z requlaminem studiow

okreslona liczba punktéw za aktywnosc¢ zwalnia z zaliczenia ustnego z ocenq bdb




