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NAZWA PRZEDMIOTU Techniki multimedialne
® dyrygentura
KIERUNEK ®  kompozycja i teoria muzyki
wtasciwe podkresli¢
® muzyka i media
®  dyrygentura symfoniczno-operowa (do wyboru)
® kompozycja (do wyboru)
SPECJALNOSC ®  kompozycja muzyki do filmu, gier i medidw
witasciwe podkresli¢
® teoria muzyki (do wyboru)
® muzyka w komunikacji medialnej
. ® licencjackie
POZIOM STUDIOW
wtasciwe podkresli¢ ®  magisterskie
OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT:
dr Piotr Jedrzejczyk
ZALOZENIA, CELE ORAZ CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU:
Zatozenia:

1. Wprowadzenie do technik i narzedzi umozliwiajgcych samodzielng prace twdrczq w oparciu o
powszechnie dostepne oprogramowanie komputerowe.
2. Poznanie zasad, terminologii, klasyfikacji i rozréznieri wyptywajqcych ze specyfiki cyfrowego
montazu fali dzwiekowej wraz z obrazem.
Cele:
1.  Wyksztatcenie umiejetnosci swobodnego poruszania sie w obrebie oprogramowania
komputerowego, wiasciwego dla przedmiotu.
2. Rozwijanie wraZliwosci twdrczej przy montazach plikow audiowizualnych.
Charakterystyka przedmiotu:
Koncepcja przedmiotu wyrasta z przekonania, Ze student najlepiej rozwija sie twdrczo w przedmiocie
pokonywania problemdw technicznych i narzedziowych, pracujgc indywidualnie nad projektami zadanymi,
gotowymi, a takZze nad przedsiewzieciami autorskimi. Oznacza to pofozenie silnego nacisku na uaktywnienie
inwencji podczas ¢wiczen w celu pdzZniejszego ich wykorzystania we wtasnej pracy tworczej. Nie wyklucza to
wprowadzania elementow pracy zespotowej; funkcjonujq one jednak na zasadzie uzupetniajqgcej, a nie
prymarnej.

WYMAGANIA WSTEPNE | DODATKOWE:

1. podstawowa wiedza i Srednio zaawansowane umiejetnosci zwigzane z obstugq komputera
osobistego (Srodowisko systemu Windows)
2. rozréznianie wtasciwosci plikow dZzwiekowych i audiowizualnych

ZALECANE FAKULTATYWNE KOMPONENTY PRZEDMIOTU:
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BIBLIOGRAFIA PODSTAWOWA:

BIBLIOGRAFIA UZUPEENIAJACA:

1.

2.
3.

Estetyka-Sztuka-Media: przestrzenie i konteksty pedagogiczne, red. Maria Jabtoriska, Wroctaw
2008.

Gajda Janusz, Media w edukacji, Krakéw 2008.

Media w procesie informacyjno-komunikacyjnym, red. Tadeusz Lewowicki,

Bronistaw Siemieniecki, Torur 2004.

Osinski Zbigniew, Technologia informacyjna w edukacji humanistycznej, Poznan 2005.
Pomiedzy krzgtactwem a rytualizacjq - codzienne formy , bycia” z mediami, w: Estetyka-Sztuka-
Media: przestrzenie i konteksty pedagogiczne, red. Marta Jabtoriska, Wroctaw 2008.
Siemieniecki Bronistaw, Komputer w edukacji. Podstawowe problemy technologii informacyjnej,
Torun 1999.

Wspdiczesna technologia informacyjna i edukacja medialna, red. Tadeusz Lewowicki,
Bronistaw Siemieniecki, Toruri 2004.

Pomiedzy krzgtactwem a rytualizacjq - codzienne formy , bycia” z mediami, w: Estetyka-Sztuka-
Media: przestrzenie i konteksty pedagogiczne, red. Marta Jabtoriska, Wroctaw 2008.

EFEKTY UCZENIA SIE — WIEDZA:

1

2.
3.
4.

posiada orientacje w zakresie problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi w muzyce oraz
z technikami multimedialnymi (K_W10)

rozroznia pojecia i techniki uzywane w specjalistycznym oprogramowaniu komputerowym (K_W10)
poprawnie definiuje czynnosci i procesy odnoszqce sie do technik multimedialnych (K_W10)
dysponuje podstawowq wiedzq z zakresu dyscyplin pokrewnych pozwalajgcq na realizacje zadarn o
charakterze interdyscyplinarnym (K_W10)

EFEKTY UCZENIA SIE — UMIEJETNOSCI:

1
2.
3.

rozwiqgzuje problemy techniczne zwigzane ze specyfikq przedmiotu (K_U07, K_U11)
samodzielnie konstruuje probki audialne i audiowizualne (K_U07, K_U11)
potrafi wybierac sposréd rozwigzan typowych i proponowac ich alternatywy (K_U07, K_U16)

EFEKTY UCZENIA SIE — KOMPETENCIJE SPOLECZNE:

1. zachowuje otwartosc¢ na nowe zjawiska w dziedzinie multimediow (K_K01)
2. realizuje wtasne koncepcje i dziatania artystyczne oparte na zroznicowanej stylistyce, wynikajgce z
wykorzystania wyobraZni, ekspresji i intuicji (K_K03)
3. posiada umiejetnosc¢ organizacji pracy wtasnej i zespotowej w ramach realizacji wspdinych zadarn i
projektow (K_K04)
4. potrafi pracowac zarowno samodzielnie, jak i w zespole (K_K04)
5. przewiduje skutki swoich dziatan i dokonuje ich krytycznej analizy (K_K06, K_K08)
semestr realizacji
semestr przedmiotu: 1 przedmiotu w toku 3
studidw:
wymiar godzin: 30 ilos¢ pkt. ECTS: 3
® wyktad ® [ -egzamin
rodzaj zajeé ® (wiczenia sposdb zaliczenia ® 70 -zaliczenie z oceng
wiasciwe podkreslic ° o wtasciwe podkresli¢ ® 7. zaliczenie bez ocen
seminarium zaliczenie '
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TRESCI PROGRAMOWE WRAZ Z OPISEM EFEKTOW KSZTALCENIA:

1. Podstawowe pojecia z dziedziny akustyki.

2. Cyfrowa postac fali dZzwiekowej (kompresja/dekompresja, bitrate i in.).

3. Tworzenie, montaz, miksowanie, edytowanie plikow dZzwiekowych.
Student posiada wiedze w zakresie terminologii uzywanej w akustyce na poziomie podstawowym; potrafi
rozrozniad, nazywac i klasyfikowac powyzsze. W zakresie umiejetnosci student potrafi samodzielnie
konstruowac i modyfikowac pliki dzwiekowe, poznawszy uprzednio techniki i narzedzia zwigzane z
oprogramowaniem komputerowym (edytor Audacity i in.).

METODY DYDAKTYCZNE:

Cwiczenia.

WARUNEK ZALICZENIA KURSU WRAZ Z METODAMI | KRYTERIAMI OCENIANIA:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest wysoka frekwencja, aktywnos¢ w podejmowaniu dziatan, twércze
zaangazowanie oraz pozytywny stan zaliczeri szeregu testéw/kolokwiéw czgstkowych przygotowanych przez
prowadzgcego.

semestr realizacji

semestr przedmiotu: Il przedmiotu w toku 4
studiéw:
wymiar godzin: 30 ilos¢ pkt. ECTS: 3
® wyktad ® [-egzamin
rodzaj zajec ® (¢wiczenia sposob zaliczenia ® 70 - zaliczenie z oceng
wtasciwe podkresli¢ . . wtasciwe podkresli¢ X X
® seminarium ®  7-zaliczenie bez oceny

TRESCI PROGRAMOWE WRAZ Z OPISEM EFEKTOW KSZTALCENIA:

1. Podstawowe informacje o plikach graficznych (*.jpg, *.gif, *.tiff, *.pdfiin.).

2. Podstawowe wiadomosci o plikach audiowizualnych (*.mpg, *.avi, *.wmviin.).

3. tgczenie obrazu z tekstem i dzwiekiem (prezentacje multimedialne, klipy audiowizualne).
Student posiada wiedze w odniesieniu do plikow graficznych i audiowizualnych; potrafi je rozrézniac,
klasyfikowac, przyporzqgdkowywac okreslonym edytorom. Student potrafi dokonywac konwersji formatow
plikéw, montowac je z sobq w roznych konfiguracjach, nadawac stosowne atrybuty; potrafi réwniez tqgczyc
pliki dzwiekowe z wizualnymi (np. edytor VirtualDubMode).

METODY DYDAKTYCZNE:

Cwiczenia.

WARUNEK ZALICZENIA KURSU WRAZ Z METODAMI | KRYTERIAMI OCENIANIA:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest wysoka frekwencja, aktywnos¢ w podejmowaniu dziatan, twdrcze
zaangazowanie oraz pozytywny stan zaliczer szeregu testéw/kolokwiéw czgstkowych przygotowanych przez
prowadzgcego.




