O‘\Illy Akademia Muzyczna
| P im. Stanistawa Moniuszki
w Gdansku

Wydziat Dyrygentury, Kompozycji i Teorii Muzyki

SYLABUS PRZEDMIOTU DO PLANU STUDIOW
OBOWIAZUJACEGO OD ROKU AKADEMICKIEGO 2026/2027
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0OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT:

dr Piotr Jedrzejczyk

ZALOZENIA, CELE ORAZ CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU:

Przedmiot obejmuje praktyczne i teoretyczne zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem instrumentow
wirtualnych i bibliotek brzmieniowych w procesie tworzenia, aranzowania i realizacji muzyki. Koncentruje sie
na rozwijaniu umiejetnosci Swiadomego wyboru instrumentarium wirtualnego, programowania partii
instrumentalnych oraz ksztattowania realistycznego i artystycznie uzasadnionego brzmienia. Uwzglednia
specyfike pracy z instrumentami wirtualnymi wykorzystywanymi w produkcji muzyki filmowej, do gier i
innych form medialnych.

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do samodzielnego i swiadomego wykorzystywania
instrumentarium wirtualnego w pracy kompozytorskiej i produkcyjnej. Student rozwija umiejetnosc¢
tworzenia wiarygodnych partii instrumentalnych z wykorzystaniem technologii MIDI, wtasciwego doboru
artykulacji, dynamiki, frazowania i parametréow wykonawczych oraz ksztattowania warstwy brzmieniowej
utworu. Doskonali rowniez umiejetnos¢ wykorzystania instrumentow wirtualnych jako narzedzia
wspierajgcego proces kompozytorski, aranzacyjny i produkcyjny.

WYMAGANIA WSTEPNE | DODATKOWE:

Znajomosc podstaw kompozycji, harmonii, instrumentacji i aranzacji oraz podstawowa znajomosc¢
technologii MIDI i cyfrowych narzedzi do tworzenia muzyki.

ZALECANE FAKULTATYWNE KOMPONENTY PRZEDMIOTU:
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Estetyka-Sztuka-Media: przestrzenie i konteksty pedagogiczne, red. Maria Jabtoriska, Wroctaw
2008.

Gajda Janusz, Media w edukacji, Krakéw 2008.

Media w procesie informacyjno-komunikacyjnym, red. Tadeusz Lewowicki, Bronistaw
Siemieniecki, Torun 2004.

Osiniski Zbigniew, Technologia informacyjna w edukacji humanistycznej, Poznari 2005.
Pomiedzy krzgtactwem a rytualizacjqg - codzienne formy ,bycia" z mediami, w: Estetyka-
Sztuka-Media: przestrzenie i konteksty pedagogiczne, red. Marta Jabtoriska, Wroctaw 2008.
Siemieniecki Bronistaw, Komputer w edukacji. Podstawowe problemy technologii
informacyjnej, Torun 1999.

Wspotczesna technologia informacyjna i edukacja medialna, red. Tadeusz Lewowicki,
Bronistaw Siemieniecki, Torur 2004.

Pomiedzy krzgtactwem a rytualizacjqg - codzienne formy ,bycia" z mediami, w: Estetyka-
Sztuka-Media: przestrzenie i konteksty pedagogiczne, red. Marta Jabtoriska, Wroctaw 2008.

EFEKTY UCZENIA SIE — WIEDZA:

1.

2.

3.

4.

Student zna zasady funkcjonowania i zastosowania instrumentdow wirtualnych oraz bibliotek
brzmieniowych.

Zna podstawowe | zaawansowane mozliwosci programowania partii instrumentalnych z
wykorzystaniem technologii MIDI.

Rozumie zasady doboru instrumentarium, artykulacji, dynamiki i parametréw wykonawczych w celu
uzyskania wiarygodnego i spéjnego brzmienia.

Zna specyfike wykorzystania instrumentow wirtualnych w produkcji muzyki filmowej, do gier i
innych form medialnych.

EFEKTY UCZENIA SIE — UMIEJETNOSCI:

1

2.

Student potrafi samodzielnie dobierac instrumenty wirtualne i biblioteki brzmieniowe odpowiednio
do charakteru i funkcji utworu.

Potrafi programowac partie instrumentalne z wykorzystaniem MIDI, uwzgledniajgc specyfike
wykonawczq poszczegdlnych instrumentow.

Potrafi swiadomie wykorzystywac artykulacje, dynamike, frazowanie, ekspresje i inne parametry
wykonawcze w celu uzyskania realistycznego brzmienia.

Potrafi tworzy¢ i opracowywac wirtualne aranzacje zespofowe, uwzgledniajgc zasady
instrumentacji, proporcji brzmieniowych i przestrzeni akustycznej.

Potrafi wykorzystac instrumentarium wirtualne w procesie komponowania, aranzowania,
przygotowania demo oraz realizacji kompletnego projektu muzycznego.

EFEKTY UCZENIA SIE — KOMPETENCIJE SPOLECZNE:

1. Student jest swiadomy odpowiedzialnosci twdrczej za jakos¢ artystyczng i brzmieniowgq
realizowanych projektow.
2. Jest gotowy do swiadomego i krytycznego korzystania z technologii muzycznych jako narzedzia
wspierajgcego proces tworczy.
3. Potrafi przyimowac i analizowac¢ uwagi dotyczgce realizowanych projektéw oraz wykorzystywac je
do doskonalenia wtasnego warsztatu.
4. Jest gotowy do samodzielnego rozwijania wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z rozwojem technologii
instrumentdw wirtualnych i produkcji muzycznej.
semestr realizacji
semestr przedmiotu: 1 przedmiotu w toku 1
studiéw:
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TRESCI PROGRAMOWE WRAZ Z OPISEM EFEKTOW KSZTALCENIA:

Podstawy zastosowania instrumentdow wirtualnych i bibliotek brzmieniowych w pracy kompozytora.
Charakterystyka podstawowych grup instrumentow oraz sposoby ich odwzorowania w srodowisku cyfrowym.
Zasady programowania partii MIDI, wykorzystania artykulacji, dynamiki, ekspresji i podstawowych
parametréw wykonawczych. Cwiczenia w tworzeniu realistycznych partii pojedynczych instrumentéw oraz
prostych zespotdw instrumentalnych.

Student rozumie podstawowe zasady funkcjonowania instrumentow wirtualnych. Potrafi wiasciwie dobrac
instrumenty i biblioteki brzmieniowe do charakteru utworu. Potrafi zaprogramowac podstawowe partie
instrumentalne z wykorzystaniem MIDI oraz swiadomie ksztaftowac ich dynamike, artykulacje i ekspresje.
Rozwija sSwiadomos¢ réznic pomiedzy zapisem partii instrumentalnej a jej realizacjqg w srodowisku
wirtualnym.

METODY DYDAKTYCZNE:

1. Indywidualna praca ze studentem nad projektami realizowanymi z wykorzystaniem instrumentéw
wirtualnych.

Analiza mozliwosci wybranych instrumentdow wirtualnych i bibliotek brzmieniowych.

Cwiczenia z zakresu programowania partii MIDI.

Cwiczenia w zakresie artykulacji, dynamiki, ekspresji i frazowania partii instrumentalnych.

5. Dyskusja, konsultacja i korekta prac studenta.

AN

WARUNEK ZALICZENIA KURSU WRAZ Z METODAMI | KRYTERIAMI OCENIANIA:

Przygotowanie i prezentacja projektu muzycznego wykorzystujgcego instrumentarium wirtualne oraz jego

omowienie. Ocenie podlega wtasciwy dobdr instrumentarium, poprawnosc i wiarygodnos¢ programowania
partii instrumentalnych, jakosc¢ brzmieniowa realizacji, poziom warsztatowy oraz swiadome wykorzystanie
mozliwosci technologicznych.

semestr realizacji

semestr przedmiotu: Il przedmiotu w toku 2
studiéw:
wymiar godzin: 30 ilos¢ pkt. ECTS: 3
® wykfad ® [-egzamin
rodzaj zajec ®  (wiczenia sposob zaliczenia ® 70 - zaliczenie z oceng

wtasciwe podkresli¢ wtasciwe podkresli¢

® seminarium ® 7-zaliczenie bez oceny

TRESCI PROGRAMOWE WRAZ Z OPISEM EFEKTOW KSZTALCENIA:

Rozwijanie warsztatu kompozytora muzyki do gier i mediow. Ksztattowanie narracji muzycznej, dramaturgii i
formy z uwzglednieniem specyfiki medium interaktywnego. Praca z tematami muzycznymi, motywami
przewodnimi oraz ich wariantami i przeksztatceniami. Cwiczenia w projektowaniu muzyki adaptacyjne;j,
budowaniu warstw muzycznych oraz swiadomym ksztattowaniu napiecia, kontrastu i ciggfosci muzycznej w
zaleznosci od przebiegu wydarzen i dziatan uzytkownika.

Student potrafi samodzielnie zaplanowac przebieg muzyczny sceny, sekwencji lub fragmentu projektu
interaktywnego. Potrafi wykorzystac¢ tematyke i materiat motywiczny do budowania spéjnosci narracyjnej.
Potrafi ksztattowac napiecie i dramaturgie muzyczng z uwzglednieniem zmiennego przebiegu wydarzen.
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Rozwija umiejetnos¢ swiadomego wyboru srodkow kompozytorskich oraz projektowania muzyki
dostosowanej do specyfiki wybranego medium.

METODY DYDAKTYCZNE:
1. Indywidualna praca ze studentem nad projektami realizowanymi z wykorzystaniem instrumentéw
wirtualnych.
2. Analiza mozliwosci wybranych instrumentdw wirtualnych i bibliotek brzmieniowych.
3. Cwiczenia z zakresu programowania partii MIDI.
4. Cwiczenia w zakresie artykulacji, dynamiki, ekspresji i frazowania partii instrumentalnych.
5. Dyskusja, konsultacja i korekta prac studenta.

WARUNEK ZALICZENIA KURSU WRAZ Z METODAMI | KRYTERIAMI OCENIANIA:

Przygotowanie i prezentacja projektu muzycznego wykorzystujgcego instrumentarium wirtualne oraz jego

omowienie. Ocenie podlega wtasciwy dobdr instrumentarium, poprawnosc i wiarygodnos¢ programowania
partii instrumentalnych, jakosc¢ brzmieniowa realizacji, poziom warsztatowy oraz swiadome wykorzystanie
mozliwosci technologicznych.




