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Nazwa przedmiotu Techniki multimedialne
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Poziom studiéw licencjackie
Tryb stacjonarne
Jednostka prowadzaca Wydziat Dyrygentury, Kompozycji i Teorii Muzyki
Osoby realizujgce mgr Piotr Jedrzejczyk;

efekty ksztatcenia - wiedza
- posiada orientacje w zakresie problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi w muzyce oraz
z technikami multimedialnymi (K_W10)
- rozréznia pojecia i techniki uzywane w specjalistycznym oprogramowaniu komputerowym (K_W10)
- poprawnie definiuje czynnosci i procesy odnoszgce sie do technik multimedialnych (K_W10)
- dysponuje podstawowag wiedzg z zakresu dyscyplin pokrewnych pozwalajacg na realizacje zadan o
charakterze interdyscyplinarnym (K_W10)
efekty ksztatcenia - umiejetnosci
- rozwigzuje problemy techniczne zwigzane ze specyfikg przedmiotu (K_U07, K_U11)
- samodzielnie konstruuje probki audialne i audiowizualne (K_U07, K_U11)
- potrafi wybiera¢ sposréd rozwigzan typowych i proponowac ich alternatywy (K_U07, K_U16)
efekty ksztatcenia - kompetencije spoteczne
- zachowuje otwarto$¢ na nowe zjawiska w dziedzinie multimediéw (K_K01)
- realizuje wiasne koncepcje i dziatania artystyczne oparte na zréznicowanej stylistyce, wynikajgce z
wykorzystania wyobrazni, ekspres;ji i intuicji (K_K03)
- posiada umiejetnos$¢ organizacji pracy wtasnej i zespotowej w ramach realizacji wspolnych zadan i
projektow (K_KO04)
- potrafi pracowa¢ zaréwno samodzielnie, jak i w zespole (K_K04)
- przewiduje skutki swoich dziatan i dokonuje ich krytycznej analizy (K_KO06, K_K08)
zatozenia, cele oraz charakterystyka przedmiotu
Zatozenia:
1. Wprowadzenie do technik i narzedzi umozliwiajgcych samodzielng prace tworczg w oparciu o
powszechnie dostepne oprogramowanie komputerowe.
2. Poznanie zasad, terminologii, klasyfikaciji i rozréznien wyptywajgcych ze specyfiki cyfrowego montazu
fali dzwiekowej wraz z obrazem.
Cele:
1. Wyksztalcenie umiejetnosci swobodnego poruszania sie w obrebie oprogramowania komputerowego,
wihasciwego dla przedmiotu.
2. Rozwijanie wrazliwosci tworczej przy montazach plikow audiowizualnych.
Charakterystyka przedmiotu:
Koncepcja przedmiotu wyrasta z przekonania, ze student najlepiej rozwija sie twérczo w przedmiocie
pokonywania probleméw technicznych i narzedziowych, pracujgc indywidualnie nad projektami
zadanymi, gotowymi, a takze nad przedsiewzieciami autorskimi. Oznacza to potozenie silnego
nacisku na uaktywnienie inwencji podczas ¢wiczen w celu pdzniejszego ich wykorzystania we wiasnej
pracy tworczej. Nie wyklucza to wprowadzania elementéw pracy zespotowej; funkcjonujg one jednak
na zasadzie uzupetniajgcej, a nie prymarnej.
sposob realizaciji
zajecia stacjonarne
wymagania wstepne i dodatkowe
e podstawowa wiedza i Srednio zaawansowane umiejetnosci zwigzane z obstugg komputera osobistego
(Srodowisko systemu Windows)
e rozroznianie wiasciwosci plikow dzwiekowych i audiowizualnych
zalecane fakultatywne komponenty przedmiotu
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semestr forma zaliczenia forma zajeé wymiar godzin wycena ects
3 zaliczenie ¢wiczenia 30 2.0
pedagog
mgr Piotr Jedrzejczyk;

tresci programowe wraz z opisem efektéw ksztatcenia
1. Podstawowe pojecia z dziedziny akustyki.
2. Cyfrowa postac fali dzwigkowej (kompresja/dekompresja, bitrate i in.).
3. Tworzenie, montaz, miksowanie, edytowanie plikow dzwigkowych.
Student posiada wiedze w zakresie terminologii uzywanej w akustyce na poziomie podstawowym;
potrafi rozréznia¢, nazywac i klasyfikowaé powyzsze. W zakresie umiejetnosci student potrafi
samodzielnie konstruowac i modyfikowac pliki dzwiekowe, poznawszy uprzednio techniki i narzedzia
zwigzane z oprogramowaniem komputerowym (edytor Audacity i in.).
metody dydaktyczne
e (¢wiczenia
warunek zaliczenia kursu wraz z metodami i kryteriami oceniania
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest wysoka frekwencja, aktywnos$¢ w podejmowaniu dziatan,
twdrcze zaangazowanie oraz pozytywny stan zaliczen szeregu testow/kolokwiéw czgstkowych
przygotowanych przez prowadzgcego.

semestr forma zaliczenia forma zajec¢ wymiar godzin wycena ects
4 zaliczenie ¢wiczenia 30 2.0
pedagog

mgr Piotr Jedrzejczyk;
tresci programowe wraz z opisem efektéw ksztatcenia
1. Podstawowe informacje o plikach graficznych (*.jpg, *.gif, *.tiff, *.pdf i in.).
2. Podstawowe wiadomosci o plikach audiowizualnych (*.mpg, *.avi, *.wmv iin.).
3. taczenie obrazu z tekstem i dzwiekiem (prezentacje multimedialne, klipy audiowizualne).
Student posiada wiedze w odniesieniu do plikéw graficznych i audiowizualnych; potrafi je rozrézniac,
klasyfikowa¢, przyporzadkowywac okreslonym edytorom. Student potrafi dokonywaé konwersji
formatéw plikéw, montowac je z sobg w réznych konfiguracjach, nadawaé stosowne atrybuty; potrafi
réwniez tgczy¢ pliki dzwiekowe z wizualnymi (np. edytor VirtualDubMode).
metody dydaktyczne
e dwiczenia
warunek zaliczenia kursu wraz z metodami i kryteriami oceniania
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest wysoka frekwencja, aktywno$¢ w podejmowaniu dziatan,
twdrcze zaangazowanie oraz pozytywny stan zaliczen szeregu testow/kolokwiéw czgstkowych
przygotowanych przez prowadzgcego.
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