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NAZWA PRZEDMIOTU Realizacja dzwieku

® dyrygentura

KIERUNEK ®  kompozycja i teoria muzyki
wtasciwe podkresli¢

® muzyka i media

®  dyrygentura symfoniczno-operowa
® kompozycja
SPECJALNOSC ®  kompozycja muzyki do filmu, gier i mediow
witasciwe podkresli¢
® teoria muzyki
® muzyka w komunikacji medialnej
. ® Jicencjackie
POZIOM STUDIOW ) )
wtasciwe podkresli¢ ®  magisterskie

0OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT:

mgr Piotr Rodak

ZALOZENIA, CELE ORAZ CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU:

Przedmiot obejmuje podstawowe zagadnienia zwigzane z rejestracjq, edycjg, montazem i przetwarzaniem
dZwieku. Koncentruje sie na praktycznym wykorzystaniu narzedzi i technik realizacji dZzwieku w pracy
kompozytora muzyki do filmu, gier i mediow. Uwzglednia zasady organizacji sesji nagraniowej, pracy w
Srodowisku cyfrowej stacji roboczej audio oraz przygotowania materiatu do dalszej produkcji.

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do samodzielnej realizacji i obrobki materiatu dZzwiekowego
na potrzeby projektow muzycznych i audiowizualnych. Student poznaje zasady prawidfowej rejestracji
dzwieku, jego edycji, montazu i podstawowego przetwarzania. Rozwija umiejetnos¢ swiadomego
ksztaftowania brzmienia oraz przygotowania materiatu do wykorzystania w profesjonalnym procesie
produkcyjnym.

WYMAGANIA WSTEPNE | DODATKOWE:

Znajomosc podstaw kompozycji, harmonii, instrumentacji i aranzacji oraz podstawowa znajomosc¢
technologii MIDI i cyfrowych narzedzi do tworzenia muzyki.

ZALECANE FAKULTATYWNE KOMPONENTY PRZEDMIOTU:

BIBLIOGRAFIA PODSTAWOWA:

BIBLIOGRAFIA UZUPEENIAJACA:

1. Misner T, Practical Studio Techniques — Recording, Production and Mixdown, SAE, 2001
2. Owsinski B., The Mixing Engineer's Handbook: Second Edition, Thomson Course Technology, 2006
3. Owsinski B., The Recording Engineer's Handbook, Thomson Course Technology, 2005
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EFEKTY UCZENIA SIE — WIEDZA:

1. Student zna podstawowe zasady rejestracji, edycji, montazu i przetwarzania dzwieku.

2. Zna podstawowe narzedzia i funkcje cyfrowej stacji roboczej audio wykorzystywane w realizacji
dZwieku.

3. Rozumie zasady organizacji sesji nagraniowej oraz podstawowe zasady prawidfowego
przygotowania materiatu dzwiekowego.

4. Zna podstawowe zasady ksztafttowania parametrdw i jakosci brzmienia w procesie produkcji
muzycznej.

EFEKTY UCZENIA SIE — UMIEJETNOSCI:

1. Student potrafi przygotowac i zorganizowac podstawowq sesje realizacji dzwieku.

2. Potrafi dokonac podstawowej rejestracji, edycji i montazu materiatu dzwiekowego.

3. Potrafi wykorzystac podstawowe narzedzia przetwarzania dzwieku do ksztattowania jego
brzmienia.

4. Potrafi organizowac¢ materiat dZzwiekowy w srodowisku cyfrowej stacji roboczej audio.

5. Potrafi przygotowac¢ materiat dzwiekowy do dalszej pracy produkcyjnej i swiadomie ocenic jego

jakosc techniczng.

EFEKTY UCZENIA SIE — KOMPETENCJE SPOLECZNE:

1. Student jest sSwiadomy odpowiedzialnosci za jakosc technicznq realizowanego materiatu
dZwiekowego.

2. Rozumie znaczenie wtasciwej organizacji pracy i dokumentowania kolejnych etapow realizacji.

3. Jest gotowy do wspotpracy z realizatorami dZzwieku, muzykami oraz innymi uczestnikami procesu

produkcyjnego.
4. Jest gotowy do krytycznej oceny wiasnych realizacji oraz ciggtego doskonalenia warsztatu
technicznego.
semestr realizacji
semestr przedmiotu: | przedmiotu w toku 3
studiéw:
wymiar godzin: 30 ilo$¢ pkt. ECTS: 3
® wyktad ® [ -egzamin
rodzaj zajeé ®  (¢wiczenia sposdb zaliczenia ® 70 - zaliczenie z oceng
. " tadci dkreslic
wtasciwe podkresli¢ ® <eminarium wiasciwe podkresli¢ ®  Z_zliczenie bez oceny

TRESCI PROGRAMOWE WRAZ Z OPISEM EFEKTOW KSZTALCENIA:

Podstawy realizacji dZzwieku oraz organizacji pracy w srodowisku cyfrowej stacji roboczej audio. Zasady
rejestracji dzwieku, dobor podstawowych parametrow nagrania oraz organizacja sesji. Edycja, montaz i
podstawowe przetwarzanie materiafu dZzwiekowego z wykorzystaniem korekcji, kompresji, pogtosu i innych
podstawowych narzedzi. Przygotowanie materiatu muzycznego i dZzwiekowego do wykorzystania w produkcji
audiowizualnej oraz podstawy wtasciwego eksportu i archiwizacji sesji.

Student zna podstawowe zasady realizacji i obrébki materiatu dZzwiekowego oraz potrafi organizowac sesje w
Srodowisku cyfrowej stacji roboczej audio. Potrafi dokonac podstawowej rejestracji, edycji i montazu
materiatu. Potrafi zastosowac podstawowe narzedzia przetwarzania dZzwieku w celu uzyskania zamierzonego
efektu brzmieniowego. Potrafi przygotowac materiat do dalszego wykorzystania w procesie produkcji
muzycznej i audiowizualnej.

METODY DYDAKTYCZNE:

1. Wyktad i prezentacja podstawowych zagadnien realizacji dZzwieku.
2. Demonstracja pracy z cyfrowq stacjq roboczq audio i narzedziami realizatorskimi.
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3. Cwiczenia praktyczne z zakresu rejestracji, edycji, montazu i przetwarzania dzwieku.
4. Analiza i porownywanie przyktadow realizacji dZzwiekowych.
5. Indywidualne konsultacje i korekta wykonywanych projektow.

WARUNEK ZALICZENIA KURSU WRAZ Z METODAMI | KRYTERIAMI OCENIANIA:

Przygotowanie i przedstawienie samodzielnego projektu realizacji i obrobki materiatu dzwiekowego. Ocenie
podlega poprawnosc techniczna realizacji, umiejetnosc¢ wtasciwego wykorzystania narzedzi edycyjnych i
przetwarzajqcych, organizacja sesji oraz jakos¢ przygotowanego materiatu.




