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SYLABUS PRZEDMIOTU DO PLANU STUDIOW
OBOWIAZUJACEGO OD ROKU AKADEMICKIEGO 2026/2027

NAZWA PRZEDMIOTU Kompozycja muzyki do gier i mediow
® dyrygentura
KIERUNEK ®  kompozycja i teoria muzyki
wtasciwe podkresli¢
® muzyka i media
®  dyrygentura symfoniczno-operowa
® kompozycja
SPECJIALNOSC ®  kompozycja muzyki do filmu, gier i mediow
witasciwe podkresli¢
® teoria muzyki
® muzyka w komunikacji medialnej
. ® Jicencjackie
POZIOM STUDIOW
wiasciwe podkreslic ®  magisterskie

0OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT:

dr Piotr Jedrzejczyk
mgr Kamil Cieslik

ZALOZENIA, CELE ORAZ CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU:

Przedmiot obejmuje praktyczne i teoretyczne zagadnienia zwigzane z komponowaniem muzyki do gier
komputerowych oraz réznorodnych form medialnych, w tym reklamy, animacji, teatru, instalacji i innych
projektow audiowizualnych. Koncentruje sie na rozwijaniu indywidualnego jezyka kompozytorskiego oraz
umiejetnosci swiadomego ksztaftowania relacji pomiedzy muzykq, obrazem, narracjq, dramaturgiq i
interakcjg. Uwzglednia specyfike muzyki liniowej i interaktywnej oraz funkcjonowanie muzyki w srodowisku
cyfrowym.

Celem przedmiotu jest przygotowanie studenta do samodzielnego tworzenia muzyki przeznaczonej do gier i
réznych form medialnych, z uwzglednieniem ich specyfiki artystycznej, dramaturgicznej i technologicznej.
Student rozwija umiejetnos¢ komponowania muzyki reagujqgcej na strukture obrazu, narracje i dziatania
odbiorcy oraz poznaje zasady projektowania muzyki adaptacyjnej. Doskonali rowniez umiejetnos¢
wspotpracy z twdércami gier, rezyserami, projektantami i innymi uczestnikami procesu twarczego.

WYMAGANIA WSTEPNE | DODATKOWE:

Znajomosc¢ podstaw kompozycji, harmonii, instrumentacji oraz analizy dzieta muzycznego. Podstawowa
znajomosc cyfrowych narzedzi do tworzenia i realizacji muzyki.

ZALECANE FAKULTATYWNE KOMPONENTY PRZEDMIOTU:

1. uczestnictwo w wydarzeniach muzycznych (koncerty, festiwale)
2. obecnos¢ na pokazach filmowych i spektaklach teatralnych

BIBLIOGRAFIA PODSTAWOWA:

1. Ciesze sie darem Zycia. Rozmowy z Wojciechem Kilarem, Krakéw 1997.
2. Cisza jako efekt dzwiekowy w filmie. In: Barwy ciszy. Warszawa: Uniwersytet Muzyczny
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Fryderyka Chopina, 2019. p. 295-314. ISBN 9788365990280.
Malatyriska-Stankiewicz Agnieszka, Palatyriska Maria, Scherzo dla Wojciecha Kilara, Krakéw
2002.

BIBLIOGRAFIA UZUPELNIAJACA:

LA Wwh =

Haltof Marek, Kino polskie, Gdarisk 2004.

Stownik filmu, Krakow 2010.

Sowiniska Iwona, Polska muzyka filmowa w latach 1945-1968, Katowice 2006.
Wojnicka Joanna, Katafiasz Olga, Stownik wiedzy o filmie, Bielsko-Biata 2005.
Yewdall Dawid L., DZwiek w filmie. Teoria i praktyka, Warszawa 2011.

EFEKTY UCZENIA SIE — WIEDZA:

1.

2.

3.

4.

Student zna podstawowe i zaawansowane zasady komponowania muzyki do gier komputerowych
oraz réznych form medialnych.

Zna funkcje muzyki w strukturze dzieta audiowizualnego i interaktywnego oraz zasady
ksztattowania relacji muzyki z obrazem, narracjq i dziataniem odbiorcy.

Rozumie zasady budowania dramaturgii muzycznej oraz dostosowania srodkéw kompozytorskich do
charakteru i funkcji danego medium.

Zna specyfike pracy kompozytora muzyki do gier i mediow oraz podstawowe uwarunkowania
technologiczne procesu produkcji.

EFEKTY UCZENIA SIE — UMIEJETNOSCI:

1

2.
3.

4.

5.

Student potrafi samodzielnie komponowac muzyke do gry, filmu, animacji lub innej formy
medialnej, uwzgledniajqc jej strukture i funkcje.

Potrafi analizowacé materiat audiowizualny lub interaktywny i okresli¢ jego potrzeby muzyczne.
Potrafi swiadomie ksztattowac relacje pomiedzy muzykq a obrazem, narracjq i dziataniem
uzytkownika oraz wykorzystywac srodki muzyczne do budowania atmosfery i dramaturgii.

Potrafi rozwijaé, przeksztatcac i organizowac materiat muzyczny w zaleZznosci od wymagar danego
medium, w tym projektowac warianty i struktury muzyki adaptacyjnej.

Potrafi przygotowac kompletng koncepcje muzyczng dla wybranego projektu medialnego oraz
poddac jq krytycznej analizie.

EFEKTY UCZENIA SIE — KOMPETENCIJE SPOLECZNE:

1. Student jest sSwiadomy odpowiedzialnosci kompozytora za artystyczny ksztatt warstwy muzycznej
dzieta audiowizualnego lub interaktywnego.
2. Jest gotowy do wspotpracy z twércami gier, rezyserami, projektantami oraz innymi uczestnikami
procesu twdrczego.
3. Potrafi przyjmowac i analizowaé uwagi dotyczqce wtasnej pracy oraz wykorzystywac je w procesie
twdrczym.
4. Jest gotowy do krytycznej oceny wtasnych rozwigzarn kompozytorskich i ciggtego rozwijania
indywidualnego warsztatu.
semestr realizacji
semestr przedmiotu: 1 przedmiotu w toku 1
studiéw:
wymiar godzin: 15 ilos¢ pkt. ECTS: 3
® wykfad ® [-egzamin
rodzaj zajeé ®  (wiczenia sposAdb zaliczenia ® 70 - zaliczenie z oceng
wtasciwe podkresli¢ ° L. wtasciwe podkresli¢ ® 7. zaliczenie bez ocen
seminarium zaliczenie '
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TRESCI PROGRAMOWE WRAZ Z OPISEM EFEKTOW KSZTALCENIA:

Podstawowe zasady komponowania muzyki do gier i roZnych form medialnych. Analiza relacji pomiedzy
muzykq, obrazem, narracjq, dramaturgiq i dziataniem odbiorcy. Analiza funkcji muzyki w grach, filmie,
animacji i innych mediach. Cwiczenia w tworzeniu krétkich form muzycznych podporzgdkowanych okreslonej
sytuacji, scenie lub funkcji medialnej oraz podstawy synchronizacji muzyki z materiatem audiowizualnym.
Student rozumie podstawowe zasady funkcjonowania muzyki w grach i mediach. Potrafi analizowacé materiat
audiowizualny lub interaktywny i okresli¢ jego podstawowe potrzeby muzyczne. Potrafi stworzyc krotkg
forme muzyczng odpowiadajgcq charakterowi i funkcji danego medium. Rozwija swiadomos¢ relacji
pomiedzy muzykq, narracjq, obrazem i dziataniem odbiorcy.

METODY DYDAKTYCZNE:

1. Indywidualna praca ze studentem nad projektami kompozytorskimi.

2. Analiza przyktadow muzyki do gier i réznych form medialnych.

3. Analiza materiatow audiowizualnych i interaktywnych pod kqtem ich struktury oraz funkcji muzyki.
4. Cwiczenia kompozytorskie z wykorzystaniem materiatu audiowizualnego.

5. Dyskusja, konsultacja i korekta prac studenta.

WARUNEK ZALICZENIA KURSU WRAZ Z METODAMI | KRYTERIAMI OCENIANIA:

Przygotowanie i prezentacja pracy kompozytorskiej przeznaczonej do wybranego materiafu audiowizualnego
lub projektu medialnego oraz jej omdwienie. Ocenie podlega zgodnos¢ muzyki z charakterem i funkcjq
medium, jakosc rozwiqzan kompozytorskich, ich oryginalnos¢ oraz poziom warsztatowy.

semestr realizacji

semestr przedmiotu: Il przedmiotu w toku 2
studiéw:
wymiar godzin: 15 ilo$¢ pkt. ECTS: 3
® wyktad ® [ -egzamin
rodzaj zajec ® (¢wiczenia sposob zaliczenia ® 70 - zaliczenie z ocena

witasciwe podkresli¢ witasciwe podkresli¢

® seminarium ® 7-zaliczenie bez oceny

TRESCI PROGRAMOWE WRAZ Z OPISEM EFEKTOW KSZTALCENIA:

Rozwijanie warsztatu kompozytora muzyki do gier i mediow. Ksztattowanie narracji muzycznej, dramaturgii i
formy z uwzglednieniem specyfiki medium interaktywnego. Praca z tematami muzycznymi, motywami
przewodnimi oraz ich wariantami i przeksztatceniami. Cwiczenia w projektowaniu muzyki adaptacyjne;j,
budowaniu warstw muzycznych oraz swiadomym ksztattowaniu napiecia, kontrastu i ciggfosci muzycznej w
zaleznosci od przebiegu wydarzen i dziatan uzytkownika.

Student potrafi samodzielnie zaplanowac przebieg muzyczny sceny, sekwencji lub fragmentu projektu
interaktywnego. Potrafi wykorzystaé tematyke i materiat motywiczny do budowania spéjnosci narracyjne;.
Potrafi ksztattowac napiecie i dramaturgie muzyczng z uwzglednieniem zmiennego przebiegu wydarzen.
Rozwija umiejetnos¢ swiadomego wyboru srodkdw kompozytorskich oraz projektowania muzyki
dostosowanej do specyfiki wybranego medium.

METODY DYDAKTYCZNE:

1. Indywidualna praca ze studentem nad projektami kompozytorskimi.

2. Analiza przyktadow muzyki do gier i réznych form medialnych.

3. Analiza materiatow audiowizualnych i interaktywnych pod kqtem ich struktury oraz funkcji muzyki.
4. Cwiczenia kompozytorskie z wykorzystaniem materiatu audiowizualnego.

5. Dyskusja, konsultacja i korekta prac studenta.

WARUNEK ZALICZENIA KURSU WRAZ Z METODAMI | KRYTERIAMI OCENIANIA:

Przygotowanie i prezentacja pracy kompozytorskiej przeznaczonej do wybranego materiatu audiowizualnego
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lub projektu medialnego oraz jej omodwienie. Ocenie podlega zgodnos¢ muzyki z charakterem i funkcjg
medium, jakos¢ rozwiqzan kompozytorskich, ich oryginalnos¢ oraz poziom warsztatowy.




