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NAZWA PRZEDMIOTU Produkcja muzyczna

® dyrygentura

KIERUNEK ®  kompozycja i teoria muzyki
wtasciwe podkresli¢

® muzyka i media

®  dyrygentura symfoniczno-operowa
® kompozycja
SPECJALNOSC ®  kompozycja muzyki do filmu, gier i mediow
witasciwe podkresli¢
® teoria muzyki
® muzyka w komunikacji medialnej
. ® Jicencjackie
POZIOM STUDIOW ) )
wtasciwe podkresli¢ ®  magisterskie

0OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT:

dr Piotr Jedrzejczyk

ZALOZENIA, CELE ORAZ CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU:

Przedmiot obejmuje zagadnienia zwigzane z kompleksowym procesem tworzenia i przygotowania produkcji
muzycznej w srodowisku cyfrowym. Koncentruje sie na praktycznym wykorzystaniu narzedzi produkcyjnych w
pracy nad utworem, od etapu koncepcji i aranzacji po przygotowanie finalnego materiatu. Uwzglednia
organizacje projektu, Swiadome ksztattowanie brzmienia oraz dostosowanie produkcji do charakteru i
przeznaczenia muzyki.

Celem przedmiotu jest rozwiniecie umiejetnosci samodzielnego prowadzenia projektu muzycznego od
koncepcji do finalnej realizacji. Student poznaje zasady organizacji pracy produkcyjnej, aranzacji,
programowania partii instrumentalnych oraz ksztafttowania brzmienia. Rozwija umiejetnosc¢ sSwiadomego
podejmowania decyzji artystycznych i technicznych oraz przygotowania kompletnego materiafu muzycznego
do prezentagji lub dalszego wykorzystania.

WYMAGANIA WSTEPNE | DODATKOWE:

Znajomosc podstaw kompozycji, harmonii, instrumentacji i aranzacji oraz podstawowa znajomosc¢
technologii MIDI i cyfrowych narzedzi do tworzenia muzyki (w tym programow typu DAW)

ZALECANE FAKULTATYWNE KOMPONENTY PRZEDMIOTU:

BIBLIOGRAFIA PODSTAWOWA:

BIBLIOGRAFIA UZUPELNIAJACA:
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EFEKTY UCZENIA SIE — WIEDZA:

1. Student zna podstawowe zasady organizacji i prowadzenia produkcji muzycznej.

2. Zna etapy procesu produkcyjnego oraz zasady przygotowania materiatu muzycznego do realizacji.
3. Rozumie zasady ksztattowania brzmienia, aranzacji i struktury utworu w procesie produkcji.

4. Zna podstawowe mozliwosci wspotczesnych narzedzi cyfrowej produkcji muzycznej.

EFEKTY UCZENIA SIE — UMIEJETNOSCI:

1. Student potrafi samodzielnie zaplanowac i zorganizowa¢ projekt produkcji muzycznej.

2. Potrafi przygotowac i opracowac materiat muzyczny z wykorzystaniem narzedzi cyfrowej stacji
roboczej audio.

3. Potrafi Swiadomie ksztaftowac aranzacje, strukture i brzmienie utworu.

4. Potrafitqczyc rozwigzania kompozytorskie, aranzacyjne i realizacyjne w ramach jednego projektu.

Potrafi przygotowac kompletny materiat muzyczny do prezentacji lub dalszego etapu produkcji.

U

EFEKTY UCZENIA SIE — KOMPETENCJE SPOLECZNE:

1. Student jest sSwiadomy odpowiedzialnosci za artystyczny i techniczny ksztatt realizowanego projektu.
2. Rozumie znaczenie organizacji pracy, terminowosci i konsekwencji w realizacji projektu muzycznego.
3. Jest gotowy do wspdtpracy z muzykami, realizatorami i innymi uczestnikami procesu produkcyjnego.
4. Jest gotowy do krytycznej oceny wiasnych decyzji artystycznych i produkcyjnych oraz doskonalenia
warsztatu.
semestr realizacji
semestr przedmiotu: 1 przedmiotu w toku 4
studiéw:
wymiar godzin: 30 ilos¢ pkt. ECTS: 3
® wyktad ® [ -egzamin
rodzaj zajec ®  (wiczenia sposob zaliczenia ® 70 - zaliczenie z oceng
witasciwe podkresli¢ L. wtasciwe podkresli¢ X X
® seminarium ®  7-zaliczenie bez oceny

TRESCI PROGRAMOWE WRAZ Z OPISEM EFEKTOW KSZTALCENIA:

Organizacja procesu produkcji muzycznej oraz planowanie kolejnych etapdw realizacji projektu.
Przygotowanie materiatu kompozytorskiego i aranzacyjnego do produkcji, w tym programowanie partii
instrumentalnych oraz dobor srodkéw brzmieniowych. Praca nad strukturg, aranzacjq, dynamikgq i spojnoscig
brzmieniowq utworu. Doskonalenie projektu poprzez edycje, korekte i Swiadome wykorzystanie narzedzi
produkcyjnych oraz przygotowanie finalnego materiatu do prezentacji.

Student zna podstawowe etapy procesu produkcji muzycznej i potrafi samodzielnie zaplanowac prace nad
projektem. Potrafi przygotowac i opracowac materiat muzyczny w srodowisku cyfrowym. Potrafi Swiadomie
ksztattowac aranzacje, strukture i brzmienie utworu. Potrafi dokonac krytycznej oceny wtasnej produkcji i
wprowadzic¢ odpowiednie korekty.

METODY DYDAKTYCZNE:

1. Wyktad i prezentacja zagadnien zwigzanych z produkcjq muzycznq.

2. Demonstracja technik pracy w srodowisku cyfrowej stacji roboczej audio.

3. Cwiczenia praktyczne zwigzane z przygotowaniem i realizacjq projektu muzycznego.
4. Analiza i porownywanie przyktadow produkcji muzycznych.

5. Indywidualne konsultacje, korekta i omowienie projektow studenta.

WARUNEK ZALICZENIA KURSU WRAZ Z METODAMI | KRYTERIAMI OCENIANIA:

Przygotowanie i przedstawienie samodzielnego projektu produkcji muzycznej. Ocenie podlega kompletnosc i
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organizacja projektu, poziom opracowania materiatu, jakosc¢ rozwiqzan aranzacyjnych i brzmieniowych oraz
umiejetnosc¢ swiadomego wykorzystania narzedzi produkcyjnych.




